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Resumen

Las matematicas son de vital importancia para el crecimiento cientifico y tecnoldgico de la
sociedad actual. Esta capacidad es esencial para el progreso técnico y economico de las
naciones, y brinda a los humanos a conocer de mejor manera todo lo que nos rodea. La
habilidad de solucionar problemas de cantidad es clave en los nifios, ya que permite preparar
como enfrentar a los retos del mundo promoviendo a su desarrollo actual. En relacion a esta
situacion educativa, surgen las siguientes preguntas: ;Qué estrategias y teorias se han aplicado
en ninos de 4 afos? ;Qué dimensiones han considerado los autores en las investigaciones?
(Qué enfoques de investigacion se han aplicado en el estudio de la resolucion de problemas de
cantidad? El presente trabajo tiene como propdsito reunir y examinar informacion tedrica con
el fin de entender como mejorar la solucion de problemas cuantitativos desde un enfoque
pedagdgico. Para alcanzar el propdsito se recopilo 20 fuentes documentales (tesis y articulos
cientificos). Analizando estas fuentes, las investigaciones de varios autores, ya sea cuantitativas
o cualitativas, demostraron viabilidad del uso y referencias de varios tipos estrategias didacticas
relaciondndose con la mejora de la resolucion de problemas de cantidad en preescolares. No
obstante, se ha observado la urgencia de renovar las tacticas pedagdgicas, integrar tecnologias
y poner en marcha métodos innovadores para solucionar problemas de cantidad. Esto facilitara
a los docentes ensefiar las matematicas de forma eficaz, ajustandose a lo que los nifios necesitan
y obteniendo mejores resultados en su proceso de aprendizaje.

Palabras clave: Problemas de cantidad, resolucion de problemas, nociéon de nimero, nocion

de seriacion.



Abstract

Mathematics is vitally important for the scientific and technological growth of today's society.
This ability is essential for the technical and economic progress of nations and enables humans
to better understand everything around us. The ability to solve quantitative problems is crucial
for children, as it prepares them to face the challenges of the world, promoting their current
development. Regarding this educational situation, the following questions arise: What
strategies and theories have been applied with 4-year-old children? What dimensions have
authors considered in their research? What research approaches have been applied to the study
of quantitative problem-solving? The purpose of this work is to gather and examine theoretical
information in order to understand how to improve quantitative problem-solving from a
pedagogical perspective. To achieve this objective, 20 documentary sources (theses and
scientific articles) were compiled. Analyzing these sources, several authors' research, both
quantitative and qualitative, demonstrated the viability of using and referenced various types
of teaching strategies related to improving the resolution of quantitative problems in
preschoolers. However, an urgent need has been observed to renew teaching tactics, integrate
technologies, and implement innovative methods for solving quantitative problems. This will
help teachers teach mathematics effectively, adapting to children's needs and achieving better
learning outcomes.

Keywords: Quantity problems, problem solving, notion of number, notion of seriation.



Introduccion

Desde las edades muy tempranas de la vida las matematicas siempre han estado
presentes, como ocurre en los nifios de cuatro afios de edad. Este asunto ha adquirido un valor
particular en el desarrollo de competencias matematicas en nifios de educacion inicial durante
los ultimos afios recientes ya que se reconoce que es fundamental para la ensefianza. Por ello
las competencias matematicas se convierte en un elemento crucial para educar nifios que tengan
la capacidad de solucionar situaciones problematicas que suceden en la vida cotidiana. Desde
este punto de vista, el analisis de las competencias matematicas en nifios de cuatro afios se
manifiesta como un asunto contemporaneo de investigacion, partiendo de la necesidad de hallar
estrategias novedosas que impulsen la mejora del aprendizaje de las matemadticas en los infantes
(Andrade, 2020).

Uno de los pilares principales en la educacion de ninos y nifias es el desarrollo de las
competencias matematicas, ya que nos permite el enriquecimiento de capacidades de
razonamiento para la solucion de problemas, pensamiento critico, argumentacion, etc. Estas
habilidades se usan en diversos ambitos de la vida cotidiana (MINEDU, 2022). Por ende, es
esencial que los nifios se instruyan desde temprana edad, mediante el juego y exploracion de
manera que desarrollen capacidades como contar, agrupar, ordenar, seriar y efectuar
operaciones matematicas sencillas. El juego se ha incluido como un instrumento esencial para
mejorar la solucion de problemas de cantidad en la educacion inicial a través de una variedad
de propuestas pedagogicas. Esta técnica posibilita la incorporacion de la ensefianza matematica
a experiencias representativas, respetando el ritmo y los modos de aprendizajes propios de la
infancia. Mediante el juego los nifios y nifias adquieren destrezas cognitivas que les facilitan la
exploracion, experimentacion y la creacion de nociones matematicas de forma espontanea y
agradable (Vega, 2024).

En este escenario, las interrogantes de investigacion que orientan el presente trabajo
son ;Qué estrategias y teorias se han aplicado en nifios de 4 anos? ;Qué dimensiones han
considerado los autores en las investigaciones? ;Qué enfoques de investigacion se han aplicado
en el estudio de la resolucion de problemas de cantidad? A partir de estas interrogantes, el
objetivo principal es analizar estrategias y teorias que puedan fomentar el desarrollo de la
resolucion de problemas de cantidad, para dicho proposito se revisaron 20 fuentes académicas.
Dentro de los trabajos revisados estan: tesis, articulos cientificos, publicados durante las
ultimas 5 afos de publicacion, con el fin de asegurar la actualidad y relevancia de la

informacion. Las fuentes como Redalyc, SciELO, Dialnet, Revista Sciencevolution, Revista



Conrado y el buscador Académico. El presente trabajo se organiz6 en tres partes principales:

fundamentacion teorica, estrategias y tipo de investigacion.

1. Fundamentacion tedrica de la resolucion de problemas de cantidad

1.1. Definicion

Rios (2024) y Vega (2024), citando al MINEDU (2020), afirman que las matematicas
estan presentes en la mayoria de situaciones de la vida cotidiana, permitiendo a los nifios y
nifias comprender y ubicarse en el mundo que los rodea, y que la resolucion de problemas
contribuye significativamente a la adquisicion de nuevos aprendizajes. En este marco, la
competencia de resolucion de problemas de cantidad impulsa el desarrollo de conceptos
matematicos basicos, al favorecer la comprension progresiva de la cantidad y el numero:
primero a través del aprendizaje de los nombres de los nimeros, luego mediante la comprension
de su significado, y finalmente con el conteo espontdneo. Sin embargo, este proceso puede dar
la idea erronea de que los nifios estan listos para solucionar problemas mas complejos, como
por ejemplo restar o sumar, cuando en realidad no se han establecido las bases requeridas. Por
lo tanto, esta capacidad debera ser fomentada mediante la exploracion del entorno posibilitando
que los nifios identifiquen propiedades perspectivas de los objetos, como su color, forma y
tamafo.

Igualmente, Alegre y Loayza (2023), citando al MINEDU (2017), aseguran que la
resolucion de problemas facilita adquirir conocimientos matematicos al abordar multiples
situaciones, ya sean propias de las matematicas o del ambiente diario. Esta habilidad requiere
que los nifios y nifias puedan utilizar, modificar y adaptar métodos relevantes para encontrar
alternativas lo cual promueve el crecimiento del pensamiento 16gico y critico. Por medio de
este proceso se fomenta una comprension activa de los conceptos matematicos fundamentada
en la experiencia y en la busqueda permanente de soluciones. Asimismo, resolver problemas
se vuelve una herramienta fundamental para desarrollar aprendizajes significativos.

De igual manera, Ccorahua (2022), al citar al MINEDU (2016), indica que, con base
en el programa curricular de educacion inicial, los nifios logran aprender interactuando con
diferentes objetos disponibles para ellos y descubriendo sus cualidades. Dicha exploracion les
facilita afrontar y solucionar problemas que aparecen en su vida diaria, estructurar sus acciones

y crear conocimientos esenciales que son el fundamento para el desarrollo de su pensamiento.



1.2. Teorias

1.2.1. Teoria cognitiva de Jean Piaget

Castro et al (2020) citando a Piaget (1986) indica que, es necesario considerar que los
conocimientos adquiridos durante las etapas del desarrollo del nifio van adquiriendo nuevos
conocimientos, ademas agregd que el nifio es libre de adquirir un entendimiento social, todo
esto se da porque se relaciona con su entorno y asi poder desarrollar un pensamiento critico.
Asi mismo, Chisag (2024) sostiene que la teoria del desarrollo cognitivo subraya la importancia
de construir el conocimiento mediante la experiencia y la interaccion que se da durante el
entorno que le rodea. Ademads, nos menciona que la imaginacion y el pensamiento creativo son
herramientas muy poderosas para una buena estimulacion del pensamiento y la solucion de
problemas.

Nima (2020) sefala que el pensamiento 16gico-matematico se desarrolla de manera
progresiva y por etapas, y que, a los cuatro afios, los nifios se encuentran en la etapa
preoperacional, segin la teoria del desarrollo cognitivo. En esta fase, el aprendizaje se ve
favorecido principalmente a través del juego, la exploracion y la manipulacion de objetos
concretos. Mediante estas actividades, los nifios desarrollan conceptos fundamentales
relacionados con la cantidad del tamafio, nimero y forma. En consecuencia, el juego no solo
estimula la curiosidad, sino que también fortalece procesos cerebrales como la atencion, el
razonamiento y la memoria. De esta manera se encuentran las bases para un pensamiento
matematico mas complejo en etapas siguientes

Calle, Rodriguez et al (2024) se enfocan en la fase preoperacional del desarrollo
cognitivo que abarca mas o menos los cuatro a 7 afos de vida. Los nifios en esta etapa muestran
un progreso significativo en sus habilidades mentales, lo cual se manifiesta a través de una
rapida obtencioén de conocimientos sobre su entorno. Aunque su pensamiento es ain intuitivo
e egocéntrico comienzan a desarrollar habilidades como la clasificacion, reconocimiento de
patrones y secuenciacion. En esta etapa, el aprendizaje se ve facilitado por experiencias
tangibles y significativas. Por lo tanto, el juego, manipulacion de materiales y la exploracion
son esenciales para estimular su desarrollo.

Rios (2024), argumenta que las primeras etapas de los procesos didacticos deben
empezar en un nivel vivencial o sensorial, que incluye actividades que involucran movimiento,
musica, expresion fisica, juegos de roles y lectura. Estas vivencias posibilitan que los nifios
aprendan de una forma significativa y activa mediante la indagacion directa con su entorno.

Cuando manipulan diversos materiales, desarrollan nociones matemadticas fundamentales.



Entre ellas, destacan la clasificacion, la agrupacion, las secuencias y las seriaciones. Estas
acciones contribuyen al fortalecimiento del pensamiento l6gico-matematico. Asi, se establece
una base so6lida para aprendizajes mas complejos.

Segun Celi et al (2021) citando a Piaget (1986) menciona que pensamiento logico-
matematico en los nifios se desarrolla por etapas. La primera es la etapa sensorio motriz (0-2
afios), donde el nifio conoce su entorno a través de los sentidos y el movimiento; en esta fase,
solo comprende lo que puede ver, tocar u oler. Luego sigue la etapa preoperacional (2-7 afios),
caracterizada por un pensamiento simbdlico inicial y por interacciones directas con personas y
objetos. Durante estas etapas, el nifio va construyendo su conocimiento a partir de la

experiencia concreta y la accion.

1.2.2. Método de resolucion de problemas de George Polya

Nima (2020), Mosquera y Zabala (2023), citan a George Polya (1984) destacaron la
importancia del método de resolucién de problemas en el aprendizaje de las matematicas.
Todos coinciden en que este enfoque se estructura en cuatro pasos fundamentales: comprender
el problema, concebir un plan, ejecutar el plan y examinar la solucion. Mosquera y Zabala
subrayan que estos pasos permiten analizar los procesos cognitivos que realizan los nifios al
resolver problemas cotidianos, desarrollando habilidades como la interpretacion, el anélisis, la
argumentacion y la comunicacion, ademas advierte que muchas veces los nifios se frustran ante
problemas dificiles de comprender, por lo que el uso de esta secuencia facilita la resolucion y

reduce la ansiedad.

Celi et al (2021), Castro (2020) y Pdlya (1984) coinciden en enfatizar la importancia
del método de resolucion de problemas como una herramienta esencial para orientar el
razonamiento matematico desde los primeros afios de educacion. Celi et al (2021), Destaca que
ese método posibilita que los nifios desarrollen competencias cognitivas mediante el ensayo de
tacticas, exploracion y reflexion, lo cual contribuye a aprendizajes mas perdurables. Castro,
por su parte, sefiala que las atribuciones del Polya son fundamentales para reforzar el
aprendizaje en la etapa infantil, pues fomentan un razonamiento analitico y organizado. Los
autores reconocen que este enfoque no solo mejora las habilidades de resolucion, sino que

también fomenta una compresion profunda de los conceptos matematicos.

1.2.3. La teoria sociocultural de Vygotsky

Segun sus investigaciones de tipo cualitativo, Ludefia y Zambrano (2022), citando a

Vygotsky (1978), sostienen que los procesos sociales y culturales mediados por la interaccion
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sientan las bases para el desarrollo del pensamiento l6gico infantil. De acuerdo con lo que
explican las competencias psicologicas superiores, como el rozamiento logico, se originan
primero en el plano social por medio de la interaccion con los demds y posteriormente se
interiorizan a nivel individual, desde este punto de vista el pensamiento logico es una habilidad
psicologica que se desarrolla gradualmente a través de la participacion activa del nifio en
contextos sociales significativos, lo que apoya a la adopcion de herramientas cognitivas criticas
para su desarrollo

Castro (2020) y Vega (2024) de acuerdo con sus investigaciones, indican que la
construccion del aprendizaje de los nifios se basa en experiencias significativas y activas que
incluyen la interaccion social y la exploracion del entorno. Castro menciona que los nifios
aprenden a través de la investigacion y exploracién, que son procesos cruciales en la
adquisicion de conocimientos. De igual modo, Vega sostiene que los juegos son esenciales para
el desarrollo de los niflos porque les permiten interactuar, practicar habilidades de
comunicacion y empaticas e interiorizar normas, valores culturales y roles. Segun ambos
autores, estas experiencias tienen el potencial de mejorar el crecimiento general del nifio.

Calle y Rodriguez (2024) explican que el entorno social desempefia un papel crucial en
el desarrollo del pensamiento 16gico y matematico de los nifios. Indican que, al interactuar con
otras personas, los niflos aprenden estrategias cognitivas que mejoran su capacidad de
razonamiento analisis y toma de decisiones. Estas experiencias facilitan el desarrollo de
aprendizajes ya que estan conectados con situaciones del mundo real y cotidiano. Ademas,
permiten que el nifio desarrolle competencias clave para resolver problemas, adaptarse a
nuevos contextos y aplicar conocimientos de manera flexible. De esta forma, el entorno social

se convierte en un mediador activo del desarrollo cognitivo.
1.3. Dimensiones de la resolucion de problemas de cantidad

1.3.1 Nocion de niimero

Rios (2024) cita al Ministerio de Educacion (2013) sostiene que es crucial considerar
algunos conceptos matematicos en el nivel inicial, puesto que seran de utilidad como
fundamento para generar el razonamiento matematico. Siendo este la nocidon de niamero. Pues
muchas veces se tiene el concepto del nimero, mas no se conoce como brindar una explicacion
exacta sobre este. Por ello, el concepto del nlimero se acoge s6lo en nuestra mente para ponerlo
un “nombre” a distintos problemas diarios, con ellos se pretende explicar el concepto abstracto

del niimero.
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Nima (2020), citando a Lopez (2017), sefala que el aprendizaje del conteo en los nifios
€s un proceso progresivo, en el cual, a medida que avanzan, comienzan a utilizar los nimeros
para establecer un orden. Este aprendizaje marca el inicio del uso funcional del ntimero,
permitiéndoles producir y organizar informacién numérica. Sin embargo, en algunos casos, los
nifios aun no comprenden que al contar deben asignar un nimero a cada elemento. Esta
dificultad refleja la necesidad de acompafiar el proceso con experiencias concretas, contar no

solo implica repetir una secuencia numérica, sino comprender su aplicacion practica.

1.3.2 Nocion de clasificacion

Los autores Ludefia y Zambrano (2022) citan a Piaget (1969) hablan directamente de
las habilidades matemadticas, ellos realizan teorias literarias en la que definieron a la
clasificacion como la habilidad de ordenar objetos segiin una caracteristica especifica, como
el tamafio. Asi mismo, asi mismo definen a la nociodn de clasificacion la habilidad que consiste
en dividir un conjunto de objetos en grupos, donde cada grupo contiene objetos que comparten
una caracteristica especifica, ya que les ayuda a identificar y comprender las propiedades de
los objetos. La clasificacion se puede realizar de forma progresiva, agrupando objetos segin
diferentes criterios, lo que permite a los niflos explorar las caracteristicas de un conjunto de
forma mas profunda.

Rios (2024) cita a Piaget (1975) sostiene, que esta nocion se encuentra presente durante
el periodo preoperacional, por nifios de 2 afios a 7 afos. Define la nocidon de clasificacion de
generar grupos de objetos, a través de la identificacion de similitudes y diferentes entre ello,
siempre teniendo en cuenta las caracteristicas que lo definen al objeto. Al agrupar, el nifio
establece una relacion de pertenencia con los objetos comprendidos. Agrego a ello el Ministerio
de Educacion (2020) en la “Guia de matematica en el nivel inicial” describe la nocion de
clasificacion, asegurando que tanto nifos y nifias agrupen objetos basdndose en similitudes y
separen basandose en las diferencias.

Nima (2020) citando a Bautista (2023) define que la nocion de clasificacion es la
habilidad que tiene el nifio para poder realizar agrupacion teniendo en cuenta las caracteristicas
de los objetos por color, tamafio o forma, ademas refiere que para poder determinar las
caracteristicas de los objetos y lograr hacer la una clasificacion y poder agrupar u ordenarlos
segin un criterio. Partimos a través de tres niveles, primer nivel: bajo rendimiento en los
criterios al clasificar, segundo nivel: nivel medio de rendimiento de los criterios y uso es

progresivo y por ultimo el tercer nivel: logra una clasificacion.
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1.3.3 Nocion de seriacion

Autores como Sandoval (2022) y Boy (2022) han investigado directamente la nocion
de seriacion por tamafio en nifios de educacién inicial, demostrando que esta habilidad puede
ser fortalecida mediante materiales concretos y estrategias lGdicas adecuadas al nivel de
desarrollo infantil. En sus trabajos, ambos coinciden en que la seriacién por tamafio es una
competencia progresiva que permite a los nifios establecer relaciones espaciales, reconocer

secuencias y comparar objetos desde una perspectiva l6gica y matematica.

Sandoval (2022) citando a Piaget (1980) en su estudio realizado sefiala que la seriacion
por tamafio consiste en organizar objetos de forma creciente o decreciente segun su longitud,
desde el més pequefio hasta el mas grande o viceversa. Para la autora, el nifio, al manipular
objetos como bloques, fichas o cilindros, comienza a desarrollar un pensamiento légico que le
permite establecer relaciones cuantitativas entre los elementos observados. En su investigacion,
aplico sesiones de aprendizaje con material estructurado como torres encajables y cubos de
diversos tamafios, y observd avances significativos en la capacidad de ordenar siguiendo un
criterio especifico. Destaca que la experiencia directa con el material es clave para lograr un

aprendizaje significativo, pues activa conocimientos previos y fomenta el razonamiento.

Por su parte, Martinez (2022) en su trabajo de investigacion definid la nocién de
seriacion como la capacidad de ordenar objetos segun una propiedad comun, especificamente
el tamafio. En su propuesta, us6 materiales didacticos como palitos, recipientes y bloques
encajables, donde los nifios tenian que ordenarlos del mas grande al mas pequefio o viceversa.
Sefiala que los nifios inicialmente muestran dificultad para identificar los extremos (mas
grande/mas pequefio), pero con acompafiamiento docente logran establecer el orden en
secuencia. Indica también que el desarrollo de esta habilidad ocurre en etapas: primero se
identifican diferencias notorias de tamafio y luego se comprenden relaciones mas sutiles entre

objetos cercanos en medida.

Ambos autores coinciden en que la seriacion por tamafio es una habilidad bésica en el
area de cantidad y constituye un paso previo para el aprendizaje del nimero y la medida, ya
que al ordenar objetos los nifios desarrollan también la atencion, percepcion visual, y memoria
secuencial. Asimismo, subrayan que la funcidn del maestro es crucial para dirigir el proceso

de comparacion, observacion y organizacion de materiales.
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2. Estrategias para fortalecer la resolucion de problemas de cantidad

Los docentes deben utilizar diversas estrategias que fortalezcan las habilidades
matematicas de los nifios para mejorar la resolucion de problemas de cantidad en el nivel
inicial. Dichas estrategias deben centrarse en fomentar la agrupacion, relacion entre cantidad y
numero, asi como también el razonamiento 16gico. Es de vital importancia proporcionar
experiencias valiosas que posibiliten que los nifios solucionen problemas de manera
independiente. Asi, se fomenta su capacidad para analizar y su pensamiento critico. Asimismo,

se promueve un aprendizaje util y estable. (Andrade, 2020)

2.1. Juego social

Ccorohua (2022), Nima (2022) y Anchahua et al. (2023), En estudios realizados en Pert
concuerdan en que lo juegos sociales son necesarios para progreso integral de los nifios y cada
uno fue implementado de manera particular en escenarios educativos. Ccorohua (2022) logré
implementar juegos cooperativos y de reglas basado en sesiones pedagdgicas con estudiantes
de educacion inicial observando mejoras en la convivencia, trabajo en equipo y respeto mutuo.
Nima Foment6 la conciencia social y el aprendizaje de normas a través de juegos simbolicos y
espontdneos que se centraban en la asociacion, la aglomeracion y la relacion con el entorno.
Del mismo modo, Anchahua et al. Utilizaron juegos cooperativos que estaban estructurados
con reglas explicitas y orientadas a fortalecer la responsabilidad grupal, la cooperacion de toma
de decisiones colectiva. De manera integral estos estudios muestran que los juegos sociales no
solo promueven el crecimiento socioemocional, sino que también sirve como una estrategia
eficaz para mejorar el aprendizaje en nivel inicial

Vega (2024), en su estudio realizado en una institucion educativa inicial peruana, utilizé
actividades ludicas grupales como estrategia pedagdgica para fortalecer el aprendizaje holistico
de los nifios. Especialmente implement6 juegos cooperativos donde los nifios tenian que
cooperar para resolver problemas simples, participar en dindmicas de reparto de roles y seguir
reglas grupales. Estas actividades hicieron posible ver como la participacion activa de los nifios
en el juego mejoraba su comunicacion, aumentaba su empatia y les ayudaba a desarrollar
habilidades como la cooperacion, la regulacion emocional y respeto. Asimismo, los juegos
fueron utilizados como herramientas para que los nifios desarrollaran conocimientos de manera

contextualizada y significativa.
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2.2. Juegos populares y tradicionales

Para examinar el impacto de los juegos tradicionales y populares en el aprendizaje en
nifios, Stach y Torres (2022), llevo a cabo una investigacion con 16 nifios de cuatro afios y
cinco afios. Algunos de los juegos que se emplearon fueron, la soga, el trompo, la rayuela, y el
escondite, los cuales se incorporaron a las actividades cotidianas. Se demostré que mediante la
participacion y observacion dindmica de los nifios que dichos juegos refuerzan capacidades
como seguir instrucciones, elaborar planes, solucionar desafios y colaborar en conjunto. Los
hallazgos indicaron que los diferentes tipos de juegos producia diferentes aprendizajes
importantes. Asimismo, se fomentd la colaboracion, la interaccion social y el respeto. Callizaya
llega a la conclusion que los juegos tradicionales no solamente fomentan el desarrollo en
términos emocionales, sociales y cognitivos, sino que ademads fortalecen la identidad cultural.
Estos juegos, al vincular a los nifios con sus fundamentos y principios de la comunidad, se
transforman en una plataforma educativa completa.

Ludena y Zambrano (2022) y Vega (2024), Segtn sus estudios efectuados en centros de
educacion inicial en Peru, se destaca la importancia del juego como una estrategia clave para
el desarrollo completo de los nifios, donde trata tanto aspectos cognitivos, sociales,
emocionales y culturales. Implementaron sesiones de juego que se encontraban bien
estructuradas e incluian actividades motoras, juegos de rol y juegos simbolicos en un ambiente
escolar regulado. Dichas sesiones permitieron ver de qué manera el juego reforzaba la
comunicacion verbal y no verbal, asi como la capacidad de resolver problemas y pensar de
manera creativa. Asimismo, demostraron que los nifios logran elevar su autoestima, aliviar
tensiones, desarrollar el lenguaje de manera notable y obtener nuevos conocimientos. En
cuanto a Vega, realizo sus estudios en una entidad de ensefianza del nivel inicial en Peru,
enfocandose en juegos tradicionales tipicos de la zona andina. En el transcurso de las sesiones
se puso en practica juegos como la rayuela, trompo y soga, que le permitieron observar de que
manera los nifios fortalecian su identidad cultural adoptaban diferentes funciones sociales. Se
analizaron también elementos como la colaboracion, pertinencia y respeto lo que permitio
observar un avance significativo en términos de desarrollo actitudinal y social de los
participantes.

Alegre y Loayza (2024), Andrade (2020) y Anchahua et al. (2023), en estudios
realizados en Pertl concuerdan en que los juegos tradicionales son una herramienta pedagogica
y cultural importante para el desarrollo de los nifios. Implementaron una propuesta pedagdgica

en centros de educacion inicial que incluia juegos tradicionales en las sesiones de aprendizaje
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lo que permiti6 que los nifios desarrollaran conocimientos de manera independiente y
reforzaran su conexién con las tradiciones de su comunidad. Andrade desarrollo una
experiencia educativa que se fundamentaba en el rescate de los juegos tradicionales a través de
los relatos orales de adultos mayores, para después ponerlos en practica en entornos educativos
como medio para enlazar generaciones y aprender sobre cultura. También Anchahua et al.
desarrollo una intervencion empleando juegos tradicionales que estuvieron adaptados a cada
region, percibiendo de qué manera los nifios asimilaban los valores, normas, sentido de
identidad y competencias sociales. Asi corroboraron que los juegos tradicionales no solamente

educan, sino que también preserva la memoria compartid de cada comunidad.

2.3. Juego de construccion

El aprendizaje y la evolucion de los nifios se ven beneficiados a largo plazo cuando
participan constantemente en juegos constructivos. El uso de estos juegos no necesariamente
fortalece habilidades matematicas basicas como clasificar, contar y resolver problemas, sino
que también establece las bases para un desarrollo cognitivo saludable y social. Los nifios que
a una edad tempana juegan juegos constructivos son los que estdn mads capacitados para
afrontar retos futuros, ya sean académicos o sociales, debido a las competencias integrales que
se obtienen mediante estas actividades significativas y ludicas.

Igualmente, Trujillo (2019) sostiene que la construccion esta presente en todas las fases
de la vida, siendo crucial desde los primeros afios de edad. Mediante actividades ludicas como
por ejemplo construir torres, encajar cubos y apilar bloques, los nifios no solo desarrollan
habilidades cognitivas y motrices, sino que ademas mejoran su capacidad para la solucion de
problemas vinculados con la cantidad. Dichas actividades incluyen contar, comparar
dimensiones, predecir resultados, clasificar piezas lo cual fomenta el razonamiento logico-
matematico. El nifio al desarrollar conceptos fundamentales con cantidades, posiciones y
formas, desarrolla ideas basicas con menos, mas, igual, corto o largo. De tal forma se vuelve
un instrumento eficaz para promover el razonamiento matematico desde la nifies.

Martines (2022) en su estudio realizado en instituciones de Educacion Inicial en Peru,
aplicaron sesiones ludicas que integraban juegos de modelado con plastilina, garabateo libre y
juegos funcionales y lingiiisticos, con el fin de potenciar el desarrollo de la motricidad fina, la
expresion creativa y la capacidad comunicativa en nifios de 4 y 5 afios. Estas actividades
permitieron observar como los nifios expresaban ideas, emociones y conceptos mediante
materiales manipulativos. Por su parte, Vega (2024) también en Pert, implementd una

propuesta pedagdgica en la que los juegos de construccion eran desarrollados en equipos.
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Durante la aplicacion, los nifios trabajaron colaborativamente utilizando bloques, cubos y
piezas armables, lo que incentivo el respeto por las ideas de los demaés, la toma de decisiones
compartidas y el fortalecimiento del valor del respeto. Ademas, analiz6 como estas actividades
permitian aprendizajes integrales en areas como matemadtica, comunicacion y personal social,

destacando mejoras en la creatividad, resolucion de problemas y pensamiento logico.
2.4. Juegos psicomotores

Autores como German (2021) y Ccorohua (2022) coinciden en que los juegos
psicomotores son fundamentales para el desarrollo integral de los nifios, especialmente en el
fortalecimiento de la competencia Resuelve problemas de cantidad. Implementaron un
programa con juegos como circuitos, carreras, saltos y desplazamientos, donde los nifios
mejoraron su orientacion espacial, equilibrio y capacidad para resolver situaciones ldgicas
relacionadas con la cantidad. De manera similar, Merino Lazo aplicé actividades como lanzar,
trepar y correr con un grupo reducido, logrando avances en la coordinacién motora y en la
habilidad para clasificar, comparar y establecer relaciones cuantitativas a partir del
movimiento.

Estos estudios concluyen que el juego psicomotor no solo estimula el desarrollo fisico,
sino también el pensamiento l6gico-matematico, ya que requiere atencion, planificacion y
resolucién de desafios. A través del movimiento y la exploracion activa, los nifios construyen
aprendizajes duraderos vinculados a la nocién de nimero, tamafio y cantidad. Ademas, se
resalta el papel del docente como guia en este proceso, organizando actividades estructuradas
que permiten integrar el juego al curriculo diario, fortaleciendo asi la relacion cuerpo-mente y

sentando las bases del aprendizaje en areas como la matematica.

3. Tipos de investigacion y resultados

3.1. Investigacion cuantitativa

En Ecuador, Ludefia y Zambrano (2022), Calle y Rodriguez (2024) estas
investigaciones con enfoque cuasi-experimental demostraron la efectividad del uso de recursos
ludicos y tecnoldgicos en el fortalecimiento del aprendizaje matematico en educacion inicial.
En primer lugar, sr puso en marcha una guia de actividades recreativas que promovio el
desarrollo del pensamiento l6gico — matematico, sobre todo en destrezas como la clasificacion,
seriacion y nociones numeéricas. Mediante actividades participativas, los nifios consiguieron un
mejor entendimiento y utilizacion de estos conceptos. En segundo lugar, se utilizé la pizarra

digital interactiva como instrumento de aprendizaje en el salon de clases preescolar,
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incorporando actividades orientadas a resolver problemas relacionados con las cantidades. Esta
intervencion posibilitd progresos especificos en la toma de decisiones, comparacion y conteo
en situaciones matematicas. Las dos experiencias demuestran que la tecnologia innovadora y
el juego son herramientas efectivas para desarrollar habilidades matematicas desde los
primeros afos de vida

El disefio cuasi-experimental facilito la comparacion de los resultados antes y después
de las intervenciones, lo que les otorgd mas validez a los hallazgos. Estos andlisis incorporan
recursos didacticos, tecnologicos y culturales que se ajustan a las necesidades reales del aula.
Mientras que los juegos tradicionales refuerzan el aprendizaje contextualizado y el sentido de
pertenencia, la utilizacion de la pizarra digital fomento la concentracion sostenida y estimulada
a los nifios. Las estrategias implementadas evidencian que no hay un solo método para ensefiar
matematicas; mas bien, el enfoque tiene que ser variado, relevante y significativo de acuerdo
al contexto. De esta manera, se fomenta el crecimiento social y afectivo de los nifios, ademas
del aprendizaje logico.

Vega (2024), Ccorohua (2022) Alegre y Loayza (2023) realizaron investigaciones
orientadas a fortalecer la competencia “resuelve problemas de cantidad” en nifios de educacion
inicial, en Cuzco. En un primer caso, se implementé una estrategia lGdica centrada en
actividades de compra y venta, lo que permiti6 avances en el manejo de cantidades, el valor de
cambio y el uso de combinaciones y transformaciones numericas en situaciones cotidianas. En
otra experiencia, se aplicé un programa ludico dirigido a nifios de 5 afios, logrando mejoras
significativas en los niveles de logro de la competencia matematica. Asimismo, se desarrolld
una propuesta basada en juegos tradicionales con enfoque cultural, que evidencid progresos en
el razonamiento ldgico y el aprendizaje contextualizado. Todas estas investigaciones se
enmarcaron en un enfoque preexperimental, con el uso de actividades practicas y vivenciales.
Los resultados destacan al juego como una herramienta esencial para el desarrollo del
pensamiento légico-matematico desde la primera infancia.

Trujillo (2019) en la ciudad de Huanuco, desarrollé una investigacion con nifios de 5
afios utilizando juegos matematicos como estrategia principal. A través de actividades ludicas,
se promovié el uso del conteo, la comparacién de cantidades y la realizacion de operaciones
sencillas. La intervencion se baso en situaciones concretas y significativas para los nifios. El
estudio se enmarco en un enfoque preexperimental con aplicacion préactica en el aula. Los
resultados mostraron avances en la competencia “resuelve problemas de cantidad”. Se resalto

la importancia del juego estructurado en el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico.
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German (2021), Anchahua et al. (2023) y Nima (2022) en sus investigaciones con un
enfoque preexperimental, orientadas a fortalecer competencias matematicas en nifios de
educacion inicial mediante el uso del juego. En primer lugar, en Lima, se aplic6 un programa
de juegos psicomotores con nifios de 5 afios, logrando avances significativos en la resolucion
de problemas, tras la intervencion, el 77,23 % alcanzo un nivel alto, frente al 66,34 % que
inicialmente presentaba un nivel bajo. En segundo lugar, en Lima, se desarroll6 el proyecto
“Mateplay” con niflos de 3 afios, observandose mejoras en la comprension del nimero, la
comparacion y el conteo. Y, por ultimo, en Coishco, se implementaron juegos didacticos con
nifios de 5 afios, obteniendo resultados favorables en el conteo, la agrupacion de cantidades y
la resolucidn de problemas matematicos sencillos.

Martinez (2022) y Boy (2022) realizaron investigaciones centradas en el desarrollo de
la nocidn de seriacion en nifios de educacion inicial, utilizando actividades ludicas con
materiales concretos. En un caso se emplearon blogues y torres encajables para fomentar el
orden légico por tamafio, mientras que en otro se aplicaron juegos secuenciales guiados por el
docente, logrando aprendizajes significativos en distintos niveles. Estas investigaciones
destacan por su enfoque practico, demostrando que con recursos sencillos y metodologias
Iudicas bien disefiadas se pueden alcanzar resultados efectivos. Ademas, al trabajar con nifios
de 3, 4 y 5 afos, se evidencia la adaptabilidad del juego a diferentes etapas del desarrollo
infantil. ElI uso del juego permite que los nifios interactlen activamente con objetos y
situaciones, construyendo conocimiento de manera significativa. También favorece la
motivacion, disminuye la ansiedad frente a lo matemaético y fortalece la autonomia en el
aprendizaje.

Sandoval (2022) en la ciudad de Lima, desarrolld una investigacion con nifios de 4
afios utilizando el juego con material concreto como estrategia principal. A través de
actividades ludicas, se promovié el orden lI6gico de objetos por atributos como tamafio, forma
y color, fortaleciendo la nocion de seriacion. La intervencion se aplicO en contextos
significativos para los nifios, permitiendo una participacion activa y dinamica. El estudio se
enmarco en un enfoque preexperimental con aplicacion directa en el aula. Los resultados
evidenciaron mejoras notables en los niveles de logro respecto a la seriacion. Se resaltd la
importancia del uso de materiales concretos en el juego como recurso efectivo para el
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en educacion inicial.

Estos estudios demuestran la efectividad del juego como herramienta didactica cuando
se aplica de forma sistematica y enfocada. La eleccion del disefio preexperimental en estas

investigaciones permitio observar el progreso en los aprendizajes matematicos a través de una
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intervencion concreta, aunque sin grupo de control. No obstante, los resultados fueron
contundentes en mostrar como los juegos didacticos bien estructurados despiertan el interés
infantil y facilitan el aprendizaje significativo. Ademas, se evidencio el rol activo del docente
como mediador, disefiando situaciones problemaéticas adaptadas a la realidad de los nifios. Las

actividades ludicas, fortalecieron el pensamiento légico.
3.2. Investigacion cualitativa

Mosquera y Zabala (2023) en Colombia, desarrollaron una investigacion cualitativa-
descriptiva que analiz6 el impacto del performance pedagdgico en el aprendizaje de las
matematicas. Los resultados mostraron que esta estrategia fortalece la comprensién al integrar
la emocidn, el cuerpo y la mente, permitiendo que los nifios construyan el conocimiento de
manera activa y significativa. Esta propuesta resulta especialmente valiosa en la resolucion de
problemas de cantidad, ya que, mediante el movimiento, la expresion corporal y el juego
dramatico, los nifios representan y comparan cantidades en contextos concretos. Al
experimentar fisicamente con situaciones numéricas, desarrollan habilidades como el conteo,
la estimacion y la agrupacion. De esta manera, el performance pedagdgico contribuye al
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico desde una perspectiva vivencial y participativa

Andrade (2020), Chisag et al. (2024) y Celi et al. (2021) en Ecuador, destacan el valor
del juego en el desarrollo integral y en el aprendizaje matematico durante la educacion inicial.
Desde un enfoque tedrico, se sostuvo que el juego, mas alla de su caracter recreativo, posee un
componente formativo que potencia habilidades fisicas, emocionales, sociales y cognitivas,
promoviendo la autonomia y el aprendizaje significativo. Asimismo, se realizd una
investigacion practica donde se emplearon actividades Iudicas estructuradas, observandose
mejoras en capacidades cognitivas como la atencién y la memoria. En otro contexto, se aplicd
un programa de juego simbolico con nifios de 5 afios, logrando avances significativos en el
pensamiento l6gico-matematico a través de actividades contextualizadas centradas en la
clasificacion, comparacién y conteo. Estas experiencias, desde distintas perspectivas,
evidencian que el juego es una herramienta pedagogica esencial para fortalecer el desarrollo
cognitivo y las competencias matematicas desde los primeros afios de vida.

Castro (2020) y Rios (2024) desarrollaron investigaciones cualitativas centradas en el
valor pedagdgico del juego y la resolucion de problemas matematicos en la educacion inicial.
En Trujillo, se llevo a cabo una experiencia pedagdgica directa con nifios de 4 afios, donde
mediante el uso de juegos y materiales concretos, se logré que los nifios agrupen objetos por

color y tamafo, fortaleciendo la competencia “resuelve problemas de cantidad”. Se evidencid
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que el juego no solo tiene un componente ludico, sino también cultural y formativo, capaz de
generar aprendizajes integrales. Sistematicamente se demostré que el enfoque basado en la
resolucién de problemas favorece el pensamiento l6gico y el aprendizaje significativo desde
edades tempranas. Ambas investigaciones resaltan la importancia del juego como eje de la
ensefianza en la educacidn inicial. Ademas, subrayan el rol activo del docente como mediador
en la construccion del conocimiento a partir de experiencias significativas.
Complementariamente, se destaca que estos autores proponen enfoques actitudinales,
donde el aprendizaje se da de manera contextualizada, creativa y participativa. En lugar de
centrarse Unicamente en el resultado matematico, priorizan el proceso de pensamiento que
desarrollan los nifios durante la actividad ladica. Asi, el juego se convierte en un canal natural
para la experimentacion, la reflexion y la construccion activa del conocimiento, promoviendo

aprendizajes duraderos y significativos.
Conclusiones

Con base al analisis de las 20 fuentes investigativas, que consisten en tesis y articulos
con menos de una década, se logré profundizar en la efectividad de los juegos para los nifios
para la optimizacion de la solucidon de problemas de cantidad en nifios de 4 afios. Este estudio
ha hecho posible entender como el juego en funcion pedagogica puede ayudar al progreso de
las habilidades matematicas en nifios infantes, fomentando su aprendizaje de una forma amena
y natural. Mediante la revision de la literatura especializada ha permitido reconocer las teorias
didacticas que se utilizan para ensefiar a resolver problemas de cantidad, donde sirvié como
fundamento para disefar y seleccionar juegos especificos con ese proposito, esto ha contribuido
a un crecimiento mas efectivo de las habilidades matematicas.

Las investigaciones han demostrado que el enfoque pedagdgico fundamentado en
teorias del aprendizaje es una técnica muy importante para desarrollar habilidades matematicas
en los nifios a una temprana edad. Las tacticas implementadas que estan basadas en las teorias
mencionadas y en la informacion adquirida por medio de la revision bibliografica, ademas de
adaptarse a las exigencias del ambito educativo, resultan eficaces para fomentar el aprendizaje
de los nifios de manera significativa y natural. Esta perspectiva posibilita que los nifios
desarrollen competencias matematicas de forma activa, propiciando el razonamiento, la
exploracion y a la resolucién de problemas. Asimismo, ayuda a la creacion de un ambiente
educativo motivador, optimo, participativo y dinamico, en el que se aprecia el proceso de
construccion del saber. De tal forma se fortalece la funcién del profesor como orientador que

guia las actividades de aprendizajes de acuerdo con los fundamentos tedricos comprobados.
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Conforme a la literatura revisada la implementacion de estrategias pedagdgicas ha
facilitado una mejora importante en la resolucion de problemas de cantidad en nifios de 4 afos
de edad. Los tipos investigaciones tanto cualitativas como cuantitativas, han demostrado que
los nifios tienen mas interés y motivacion para aprender matematicas cuando participan en
actividades adecuadas con su desarrollo y su entorno educativo. Estas estrategias han permitido
el desarrollo de actividades esenciales como la comparacion de cantidades y la ejecucion de
operaciones numéricas sencillas. Los resultados de la revision bibliografica resaltan lo
fundamental que es utilizar estrategias activas y significativas validadas por diferentes tipos de
investigacion, para fomentar el crecimiento de las habilidades matematicas desde los primeros
afios de edad.

Para concluir, este estudio ha evidenciado una mejora en la solucion de problemas de
cantidad en nifos de 4 afios, a partir del analisis de 20 fuentes académicas con tesis y articulos.
Los resultados alcanzados mediante la implementacion practica de juegos seleccionados y el
analisis de literatura especializada, demuestran que el juego es una herramienta muy eficaz
para poder desarrollar las habilidades numéricas en nifios de 4 afios. Se recomienda que las
entidades de educacion inicial incluyan al juego como un elemento esencial en sus planes
educativos, con miras a fomentar el desarrollo completo de los nifios y a la creacion de

ciudadanos competentes.
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El enfoque es
cualitativo, de
investigacién-accion.
Incorporar el uso del
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herramienta
pedagégica para el
aprendizaje de la
resolucién de
problemas en nifios y
nifias de educacion
inicial de cuatro a
cinco afos” en dicho
contexto.

Enfoque cualitativo
con disefio de
investigacion-
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con docentes-
investigadores que
disefiaron e
implementaron la
propuesta,

acompafiados  de
instrumentos

(diagnéstico,
intervencion,
seguimiento).

La estrategia
central es el uso del
performance
(movimiento,
danza, juego,
escenificacion)
vinculado al

Las
dimensiones
pueden
entenderse
como las
cuatro fases de
Pélya
adaptadas  al
contexto de 4-5
afios: 1)
Comprender el
problema, 2)
Concepcion de
un plan, 3)
Ejecucion del
plan, 4) Vision
retrospectiva.

Los resultados
indicaron que la
propuesta fue
favorable: los nifios
mantuvieron
motivacion,

participaron
activamente, y se
logr6  cumplir  los
objetivos de la
propuesta diagndstica
e interventiva.

Se concluye que
el uso del
performance
como recurso
pedagdgico
innovador puede
favorecer el
desarrollo del
pensamiento
matematico (y
especificamente
la capacidad de
resolucién de
problemas) en
nifios de 4 y 5
afios,
especialmente
cuando se integra
con motricidad,
juego, y
tecnologias
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Infantil
construyendo
suefios
ubicado en la
ciudad de
Bucaramanga.

aprendizaje
matematico, y
apoyada por
herramientas
tecnoldgicas como
videos de TikTok y
videos educativos
de YouTube para
motivar a los nifios.

motivadoras.

Ademas, se
destaca que la
intervencion

metodoldgica es
viable y
pertinente para la
educacion inicial.

13 | Jully Desarrollo de El enfoque es | Disefio: Es | Correspondenci | EI 96% de los nifios | Se concluye que
Sandoval las  nociones cuantitativo, de tipo | descriptivo simple | a(relaciénunoa | evaluados se | existe un
Bances pre numéricas descriptivo simple con | con propuesta | uno) encontraban en los | deficiente

en los nifios de propuesta de | (cuantitativo), de | Seriacion niveles medio o bajo de | desarrollo de las
cinco afios - © intervencion. caracter (ordenar, desarrollo  de las | nociones pre
Chiclayo § El objetivo general del | diagnostico e | secuenciar) nociones pre - | nuéricas en los
ﬁ estudio fue disefiar un | intervencion. Clasificacion numeéricas, nifios de cinco
S programa de | La estrategia | (agrupar objetos | especialmente en las | afios de la
g actividades para | propuesta incluyé | segln nociones de seriacion y | institucion
2 desarrollar las nociones | un programa de | caracteristicas) | de clasificacion estudiada,
S pre-numéricas en los | actividades ludicas especialmente en
= nifios de cinco afos de | para desarrollar las seriacion y
S una institucion | nociones pre- clasificacion.
S educativa en Chiclayo. | numéricas
s (sesiones
S vivenciales,
S manipulacién  de
g material concreto-
<= grafico y
representacion
mental), orientadas
al  juego como
mediador.
14 | Erick Luisifho, | “Juegos ol O & Es una investigacion de | Intervencion:  Se | Juegos Esto representa un | Se demostré que
Trujillo Ponce | matematicos | 3 5/ | tipo aplicada llevaron a cabo 20 | matematicos incremento de | la aplicacion de
para la| £ S | | Mejorar las capacidades | sesiones de | Resolucién de | aproximadamente los juegos
resolucion de | = § § ©l'| de  resolucion  de | aprendizaje problemas de | 58.7% en el grupo | matematicos
problemas de £ i problemas de cantidad | mediante  juegos | cantidad experimental, lo que | mejora las
_

cantidad en los

con los juegos

matematicos para

evidencia la efectividad

capacidades  de

32



http://hdl.handle.net/20.500.12423/4836
http://repositorio.udh.edu.pe/123456789/2006
http://repositorio.udh.edu.pe/123456789/2006
http://repositorio.udh.edu.pe/123456789/2006
http://repositorio.udh.edu.pe/123456789/2006

nifios de 2°
grado de lai.e.
virgen del
Carmen,
Huéanuco,
2018~

matematicos en los
alumnos del 2° grado de
laI.E. N°32002 “Virgen
del Carmen”, Huénuco,
2018.

el grupo
experimental.

La estrategia
consistio6  en la
utilizacion de
juegos
matematicos como
técnica  didactica
para fortalecer la
competencia  de

resolucion de
problemas de
cantidad.

del uso de los juegos
matematicos
mejorar la competencia
estudiada.

para

resolucion de
problemas de
cantidad en los
alumnos del 2°
grado de la ILE.
N°32002 “Virgen
del Carmen”,
Huanuco, 2018.

Matriz bibliografi

ca de articulos revisados

01

Calle, Jessica
Rodriguez,
Milagro

Pizarra digital
interactiva
para la
enseflanza
aprendizaje de
las figuras
geométricas
con nifios de
preescolar

https://ve.scielo.org/pdf/espacios/v45n1/0798-1015-espacios-

45-01-18.pdfV

El tipo de trabajo es
cualitativo.

Estudiar la relacion
entre la  expresion
corporal y el desarrollo
cognitivo en nifios de
educacion inicial.

La  metodologia
utilizada fue la
revision
sistematica basada
en  metodologias
estandarizadas
como el protocolo
PRISMA para
asegurar
transparencia y
calidad, con un

enfoque
cuantitativo  para
analizar datos
numeéricos de
manera objetiva y
detectar patrones,
mejorando
precision y
fiabilidad.
Se realizd una
busqueda
exhaustiva en

Dimension
pedagdgica
Dimension
sistematica
Dimension
cognitiva

Los resultados

de la revision
sistematica resaltan la
importancia de seguir
protocolos como
PRISMA
garantizar
reproducibilidad,
comparabilidad y
elevados estandares
metodoldgicos en
investigaciones sobre
cultura  fisica vy
desarrollo infantil.
Los hallazgos de esta
revision  sistematica
cuantitativa confirman
una estrecha relacion

para

entre la expresion
corporal y el
desarrollo  cognitivo

en nifios de educacion
inicial.

Al integrar el
juego, ladanzay
la

experimentacion
sensorial en el
entorno de
aprendizaje, los
nifios tienen la
oportunidad de
expresar sus

€mociones,
explorar su
entorno de

manera activa y
fomentar su
capacidad de
resolucién  de
problemas.
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maltiples bases de

datos usando
estrategias
avanzadas con
operadores
booleanos, como

AND y OR, para
obtener resultados
exhaustivos y

pertinentes que
abarcaran diversos
aspectos del tema.

02

Chisag Guaman,
Marjorie Belén

El juego y el
desarrollo
cognitivo de
los
estudiantes de
educacion
inicial

doi.org/10.33386/593dp.2024.1-1.2262

Tipo de trabajo
cualitativo.
Estudiar el juego y el

desarrollo cognitivo de

los estudiantes
utilizando una revision
de la literatura vy

métodos analiticos en el
contexto de una
investigacién
descriptiva no
experimental.

El método fue una
revision sistematica
de la literatura que
considera el analisis
de investigaciones
empiricas
producidas entre el
periodo 2013-2022
Se consultaron bases
de datos Scopus,
Scielo y Web of
Science, aplicando
criterios de inclusion
y exclusién para
obtener la maxima
informacion posible.
De la estrategia de
blusqueda
predisefiada
resultaron 23
articulos para el
analisis.

Dimension
metodolégica
Dimension
literaria
Dimension
sistematica
Dimension
Cognitiva

Los resultados
muestran  que  las
principales  practicas

son las de utilizacién de
preguntas cientificas y
talleres de aula, y la
mayor  productividad
cientifica se desarrolla
en América del Norte y
Europa.

Los hallazgos mas
significativos  en
torno a las visiones
de ciencia
contemporaneas

que incorporan la
perspectiva de

género. Esta
investigacion
describe los
desafios

relacionados con
las metodologias
implementadas

para incentivar
précticas
educativas  desde

miradas de equidad
y pluralidaden la
educacion
cientifica, alcance
geografico y las
visiones de ciencia
y género presentes
en los estudios.
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03 | Ludena Carrillo, | Guia de . Tipo de trabajo no | La investigacion es | Dimension Los resultados | Por lo tanto,
Janneth actividades ® experimenta no experimental, edagdgica muestran que los nifios | desde tempranas
[l
Elizabeth ludicas para el Q Disefiar una guia de | descriptiva con | Desarrollo de Educacién Inicial | edades el nifio
P Q
desarrollo del pe s actividades lddicas para | enfoque mixto. Cognitivo presentaron falenciasen | necesita empezar
pensamiento S 4 el desarrollo del | Se Desarrollo algunas destrezas | a razonar,
;. > - o - 7 A - - .
16gico- 2 % pensamiento  logico- | utilizaron métodos | Socioemocion relacionadas a las | analizar,
matematico en ol o matematico en nifios de | tedricos, empiricos | al nociones basicas de | interpretar y
ninos de | £ g Educacién Inicial y matematicos o discriminacion, encontrar
educacion \g- n estadisticos  que comparacion, seriacion, | respuestas a
Inicial o8 permiti6  conocer las cuales representan el | situaciones
o maés del problema primer escalén antes de | problematicas que
= g de estudio y la pasar al aprendizaje | requieran la
2 busqueda de numeérico. aplicacion de la
-~ - -7 7z -
B informacion I6gica y del
E primaria del objeto pensamiento
de andlisis. matematico.

04 | Anchahua Proyecto El tipo de trabajo es | La metodologia | Dimension Los resultados Al integrar el
Aybar, Asenat | mateplay para cualitativo. utilizada fue la | pedagogica de la revisiéon | juego, la danza y
Jessenia Hianira | promover la Evalué el uso estudiar | revision Dimensién sistemética resaltan la la

competencia proyecto Mateplay para | sistematica sistemética importancia de seguir | experimentacion

resuelve i i i

1 romover la | basada en | Dimension rotocolos como sensorial en el

problemas de competencia resuelve | metodologias cognitiva PRISMA para | entorno de

cantidad en g problemas de cantidad | estandarizadas garantizar aprendizaje, los

nifios de 3 afio < en nifios de educacién | como el protocolo reproducibilidad, nifios tienen la
Qj inicial. PRISMA para comparabilidad y | oportunidad  de
= asegurar elevados estandares expresar sus
= transparencia y metodoldgicos en | emociones,
g calidad, con un investigaciones  sobre | explorar su
§ enfoque cultura fisica y | entorno de
B cuantitativo para desarrollo infantil. Los | manera activa y
& analizar datos hallazgos de  esta | fomentar su
= nUMEricos de revision sistematica | capacidad de

manera objetiva y
detectar patrones,
mejorando
precision y
fiabilidad.

cuantitativa confirman
una estrecha relacion
entre la  expresion
corporal y el desarrollo
cognitivo en nifios de
educacion inicial.

resolucion  de
problemas.
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informacion.

publicados en
revistas indexadas

desarrollo cognitivo y
el fortalecimiento de

individuales vy
sentar las bases

05 | Sonia Estrategias Estudio cualitativo El estudio de | Dimension Los resultados de los | Las  estrategias
Zhadira Celi didacticas sistematizar los | revision social estudios se examinaron | didacticas  han
Rojas para el fundamentos tedricos y | sistematica estuvo | Dimension de manera critica, | demostrado  ser

desarrollo del metodoldgicos de las | construido bajo la | literaria evaluando el propdsito, | una herramienta
pensamiento o estrategias  didacticas | metodologia Dimensioén el tipo de estudio y la | efectiva para
légico =3 para el desarrollo de la | PRISMA, para la | cognitiva perspectiva  adoptada | mejorar las
matematico en 8 psicomotricidad en | buasqueda sobre el tema | habilidades
nifios de = estudiantes de | sistematica de investigado siendo un | psicomotoras en
educacion = educacion inicial. estudios total de 25 estudios nifios de
inicial ; cientificos educacion inicial.
= relacionados con
3 el tema, se utiliz6
B buscadores
& académicos tales
= como:  SCiELO,
Redalyc, Dialnet,
Google Scholar y
repositorios
institucionales.

06 | Ana Pensamiento % Tipo de disefio no | Se aplicd una | Dimension Se encontraron | Al  ser una
Milena Mujica- | matematico en £ experimental metodologia cognitiva similitudes en los | metodologia
Stach la primera .f@ analizar la importancia | basada en el disefio | Dimension aportes realizados por | flexible le

infancia: % o) del pensamiento | no experimental pedagdgica los autores | permite al
estrategias de = matematico en el |Se realizd la referenciados, puesto | docente
ensefianza de § desarrollo cognitivo de | recopilacion y que todos coinciden al | trabajar con
las educadoras Q estudiantes de | andlisis de destacar la | diferentes
de parvulos S educacion inicial | informacion importancia del juego | edades,
é mediante una revision | proveniente de como herramienta | responder a
= sistematica de | articulos cientificos para  propiciar el | sus necesidades
v
v
17

t&pid

http://scielo.sld.cu/scielo.php?script

diversas habilidades
en los nifios que se
encuentran en una
etapa  inicial  de
formacion.

para promover
el aprendizaje
significativo
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